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重塑阶段经济模型
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燃料代币： GA (Gaia Token) 为SET交易流通所需消耗燃料；GA与SET的比例为1：1

分配规则：根据全网任务完成度来分配每日产出的币

获取方式：完成数据采集任务获取SET，完成行为任务获取GA；根据每日充能代币来接取任务（后期会推出官方悬赏行为任务，

无需充能免费获取代币的活动）

SET (Second Earth Token) 发行总量 5.101亿枚

SET重塑阶段初始流通总量 510.1万枚

SET复兴阶段初始流通总量 5101万枚

SET 日产总量 370,000

S e c o n d  E a r t h

经济模型概述
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用户每日需向充能舱充能代币才能激活任务体系，接

取任务后视为充能生效，奖励收益将在24小时之后释

放。

用户可以选择24小时后把充能舱的代币取出，或者选

择持续充能，提高忠诚度比率。

充能舱

代币在充能仓的数量为X𝑛 (X由公链大数据统计凯利公

式混沌算法得出，𝑛代表不同充能舱）。
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充能舱分三个级别:

S e c o n d  E a r t h

根据大数据统计凯利公式混沌算法，如果团队的裂变速度减缓，并且网体下持币量逐渐减少，POM算法在一定
时间判定生效后，充能舱将同比缩小

扭矩充能舱 曲率充能舱 时空充能舱

扭矩充能舱用户能得到网体扭矩充能

舱 加持

曲率充能舱用户能得到网体扭矩充能舱和

曲率充能舱 加持

时空充能舱用户能得到所有舱位

加持

充能舱
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收益&角色

02

第二地球



S e c o n d  E a r t hS e c o n d  E a r t h

注：

• 0.618为万能黄金分割线

• 2为POM交互挖矿机制4象限中的任意2象限

• 8为POM的4象限叠加

重塑阶段收益

GDP国力指数收益

1区 2区 3区 区

第1代

第2代

第3代

第4代

第N代
(N为无穷大)

(比如，第20代)

(比如，第11代)

(第N代，N为无穷大）
SET和GA的代币升值收益

（N为无穷大）

SET与GA任务收益 =

个人充能𝐺𝐷𝑃+网体下大区𝐺𝐷𝑃×0.6188+小区𝐺𝐷𝑃× 0.6182

全网𝐺𝐷𝑃总量
×日产总量
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中级探索者

根据GDP国力指数，第二地球角色等级依次分为：

州长

正式领主

城主

高级探索者

国主

潜力领主 副城主

重塑阶段角色

联邦议员

初级探索者
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权益舱
&

角色升级
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权益舱定义

权益舱是为复投而设立的功能舱。所有角色在升级过程中通过

去中心化智能合约机制所复投的总额都将会进入到权益舱。

S e c o n d  E a r t h

权益舱将会以悬挂的形式共享给第二地球的所有公民，

帮助新加入的公民减少收益提升阻力，实现公民之间

互帮互助，循环助推。

公民获取权益舱助力需通过权重占比。

保证绝对公平，保障所有公民权益。
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权益舱撤销

当用户选择撤销权益舱时，用户等级自

动降级为初级探索者，权益舱内的代币

将于3个月到24个月之间释放

释放期限根据该用户撤销的权益舱数

值与网体下的新增充能舱数值的比率

进行加速释放

如果用户选择再次升级，需按照等级

依次复投权益舱（再次购买权益以最

初质押的代币金本位结算需要质押代

币数量）
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复投升级

S e c o n d  E a r t h

升
级
所
需
复
投
原
始
充
能
舱
个
数

等级 万
如全网 为

万
如全网 为

万
如全网 为

亿

初级探索者
1

𝑁

中级探索者
1

𝑁

高级探索者
1

𝑁

潜力领主
1

𝑁

正式领主
1

𝑁

副城主
1

𝑁

城主
1

𝑁

州长
1

𝑁

国主
1

𝑁

联邦议员
1

𝑁
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初级探索者

权益：

网体GDP收益封顶值达到原始充能舱GDP的5倍

晋升为为中级探索者所需资格：

网体下GDP达到个人GDP的5倍

升级方式为复投：

• 方式1：直接购买代币进行复投

• 方式2：每日收益的50%自动进行复投，同时网体GDP收益封顶倍

数随复投数量的增加而同比增加
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中级探索者

权益：

• 网体收益封顶值达到原始充能舱GDP的10倍

• 获赠官方360 °数据收集设备一套

晋升为为高级探索者所需资格：

网体下GDP达到个人GDP的10倍

升级方式为复投：

• 方式1：直接购买代币进行复投

• 方式2：每日收益的50%自动进行复投，同时网体

GDP收益封顶倍数随复投数量的增加而同比增加
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高级探索者
权益：

• 网体GDP收益封顶值达到原始充能舱GDP的20倍

• 获赠官方VR眼镜一套

晋升为为潜力领主探索者所需资格：

网体下GDP达到个人GDP的20倍

升级方式为复投：

• 方式1：直接购买代币进行复投

• 方式2：每日收益的50%自动进行复投，同时网体

GDP封顶倍数随复投数量的增加而同比增加

扭矩充能舱和曲率充能舱用户最高只能成为高级探

索者，无法继续升级。如需继续升级，则需转换为

时空充能舱用户！
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潜力领主

权益：

• 充能舱扩容2倍，网体GDP收益封顶值达到充能舱扩容后

GDP的15倍

• 获赠官方VR配套体感一体机一套

晋升为为正式领主所需资格：

在充能舱扩容2倍的基础上，网体下GDP达到个人GDP的15倍

升级方式为复投：

• 方式1：直接购买代币进行复投

• 方式2：每日收益的50%自动进行复投，同时网体GDP收益

封顶倍数随复投数量的增加而同比增加
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正式领主
权益：

• 充能舱扩容2倍，网体GDP收益封顶值达到充能舱扩容后GDP的25倍

• 当全球正式领主人数超过102人，则开启领主竞争机制，GDP排名靠

前的102位正式领主将获得5%加权分红

• 获赠高端电脑一台

晋升为为副城主所需资格：

在充能舱扩容2倍的基础上，网体下GDP达到个人GDP的25倍

升级方式为复投：

• 方式1：直接购买代币进行复投

• 方式2：每日收益的50%自动进行复投，同时网体GDP收益封顶倍数

随复投数量的增加而同比增加

当全球出现超过102个正式领主，开启个人任务发布体系，获得商家招募资格，商

家入驻体系上线， 复兴阶段起航！

正式领主可参与审核探索者发布的任务并根据审核情况和完成情况自带奖惩机制！
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副城主

权益：

• 充能舱扩容3倍，网体GDP收益封顶值达到充能舱扩容后

GDP的30倍

• 获赠VR运动模拟器一台

• 获取商家入驻佣金分成

晋升为为城主所需资格：

在充能舱扩容3倍的基础上，网体下GDP达到个人GDP的30倍

升级方式为复投：

• 方式1：直接购买代币进行复投

• 方式2：每日收益的50%自动进行复投，同时网体GDP收益

封顶倍数随复投数量的增加而同比增加
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城主
权益：

• 充能舱扩容5倍，网体GDP收益封顶值达到充能舱扩容后

GDP的30倍

• 获得全球3%加权分红

• 获得复兴阶段任务体系30%佣金加权分红

• 获赠特斯拉赞助的豪车一辆以及720度全景设备一套

晋升为为州长所需资格：

在充能舱扩容5倍的基础上，网体下GDP达到个人GDP的30倍

升级方式为复投：

• 方式1：直接购买代币进行复投

• 方式2：每日收益的50%自动进行复投，同时网体下GDP收

益封顶倍数随复投数量的增加而同比增加
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州长

权益：

• 充能舱扩容5倍，网体GDP收益封顶值为充能舱扩容后GDP

的50倍

• 获得全球2%加权分红

• 获得复兴阶段任务体系20%佣金加权分红

• 获赠高奢名表理查德米尔一支

晋升为为国主所需资格：

在充能舱扩容5倍的基础上，网体下GDP达到个人GDP的50倍

升级方式为复投：

• 方式1：直接购买代币进行复投

• 方式2：每日收益的50%自动进行复投，同时网体GDP封顶

倍数随复投数量的增加而同比增加
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国主

权益：

• 充能舱扩容6倍，网体GDP收益封顶值达到充能舱扩容后

GDP的60倍

• 获得第二地球交易所交易手续费5%加权分红

• 获得豪华房产一套

晋升为联邦议员所需资格：

在充能舱扩容6倍的基础上，网体下GDP达到个人GDP的60倍

升级方式为复投：

• 方式1：直接购买代币进行复投

• 方式2：每日收益的50%自动进行复投，同时网体GDP收

益封顶倍数随复投数量的增加而同比增加
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联邦议员

权益：

• 充能舱扩容8倍，网体GDP收益封顶值达到充能舱扩容后

GDP的80倍

• 联邦议会成员可加入第二地球开发小组，可对后续开发板

块扩充并且投资，享有终生股东收益

• 获赠皇家邮轮100多个国家价值50万美元的全球通行证

升级方式为复投：

• 方式1：直接购买代币进行复投

• 方式2：每日收益的50%自动进行复投，同时GDP收益封顶

倍数随复投数量的增加而同比增加
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收益案例演示

04

第二地球

S e c o n d  E a r t h



S e c o n d  E a r t h

假定根据大数据统计凯利公式混沌算法，此时充能舱数值

分别为：

扭矩充能舱=100

曲率充能舱=2500

时空充能舱=5000

如全网GDP为5000万

动静态收益(案例)

SET与GA收益公式 ：

个人充能𝐺𝐷𝑃+网体下大区𝐺𝐷𝑃×0.6188+小区𝐺𝐷𝑃× 0.6182

全网𝐺𝐷𝑃总量
× 日产总量
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充能舱 等级 最大收益（单位：币） 最大收益率

扭矩

动态收益 静态收益 总收益 月化动态收益率 月化静态收益率 月总收益率

初级探索者 3.7 0.74 4.44 110% 22.20%

中级探索者 7.4 0.74 8.14 220% 22.20%

高级探索者 14.8 0.74 15.54 440% 22.20%

充能舱 等级 最大收益（单位：币） 最大收益率

时空

动态收益 静态收益 总收益 月化动态收益率 月化静态收益率 月总收益率

初级探索者 185 37 222 110% 22.20%

中级探索者 370 37 407 220% 22.20%

高级探索者 740 37 777 440% 22.20%

潜力领主 1110 74 1184 330% 22.20%

正式领主 1850 74 1924 550% 22.20%

副城主 3330 111 3441 660% 22.20%

城主 5550 185 5735 660% 22.20%

州长 9250 185 9435 1110% 22.20%

国主 13320 222 13542 1332% 22.20%

联邦议员 23680 296 23976 1776% 22.20%

充能舱 等级 最大收益（单位：币） 最大收益率

曲率

动态收益 静态收益 总收益 月化动态收益率 月化静态收益率 月总收益率

初级探索者 92.5 18.5 111 133% 22.20%

中级探索者 185 18.5 203.5 240% 22.20%

高级探索者 370 18.5 388.5 460% 22.20%

动静态收益(案例)

注：以上收益不考虑网体下大区GDP
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晋升案例 S e c o n d  E a r t h  

艾丽丝的第二地球身份证显示，她目前处于中级探索者的水平，

充能舱为时空充能舱（根据大数据统计凯利公式混沌算法，案例

中时空充能舱的数值为5000）。

当中级探索者艾丽丝网体下GDP达到其个人GDP的10倍，就拥有

了晋升为高级探索者的资格，并通过去中心化智能合约机制复投

的方式来完成升级。
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晋升案例
艾丽丝可选择两种复投方式：

方式1：艾丽丝直接购买代币进行复投，当复投数量达到2个原始

充能舱(代币共10000枚），晋升为高级探索者。

方式2：艾丽丝每日收益的50%自动进行复投，其中她的网体GDP

收益封顶倍数随复投数量的增加而同比增加，当复投总量达到2

个原始充能舱(代币共10000枚），晋升为高级探索者。

完成升级后，艾丽丝的个人网体 收益封顶值由原始充能舱

的 倍变为 倍！艾丽丝的最大总收益由 个 变成了

个 ，月总收益率从 跃升到了 ！



S e c o n d  E a r t h

权益舱撤销案例

S e c o n d  E a r t h

如果艾丽丝在未来选择撤回权益舱中的代币 ,  她就会从高级

探索者直接降为初级探索者，收益从每天777枚代币变为

222枚代币（只能享有初始探索者的权益），同时权益舱

内的总额将于3个月到24个月之间释放。

释放期限根据艾丽丝撤销的权益舱数值与网体下的新增

充能舱数值的比率进行加速释放：

情景一：如果艾丽丝网体下的新增充能舱代币数值完全回补所撤

销的权益舱数值，那么权益舱内代币的释放期限为3个月。

情景二：如果艾丽丝网体下新增充能舱代币数值占所撤销的权益

舱数值的5 0 %，那么权益舱内代币的释放期限为1 2个月。

情景三：如果艾丽丝网体下无新增充能舱，那么权益舱内代币的

释放期限最长为2 4个月。
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重新晋升案例

如果成为高级探索者的艾丽丝撤销权益舱后再次选择升级，那么

她就需要从初级探索者开始，按等级依次复投权益舱。

艾丽丝再次升级，会根据初始质押代币的金本位进行权益舱复投。

如果初始质押代币的均价为1USD，尽管她在撤销权益舱后币价已

升值到了10USD，艾丽丝也只需要复投价值15000USD的代币即可

完成从初级探索者到高级探索者的升级。



S e c o n d  E a r t h
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商业经济模型优势
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权益舱循环助推

POM公链混沌数据综合行为分析算法 充能舱合理缩放

币价平稳上涨

四大优势
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POM公链
混沌数据综合行为分析算法

S e c o n d  E a r t h

第二地球

混沌数据综合行为分析法是根据比尔·本特的大数据统计模型和约翰·拉

里·凯利的凯利公式进行改进而得出。

第二地球根据大数据统计算法与凯利公式得出在某一时期充能舱的最优

数值，从而保障第二地球所有公民权益最大化，实现币价稳步上涨。

大数据算法中的参数因子包括公民数量，忠诚度系数，代币总流通量，

币价涨幅等。

凯利公式: 𝑓 =
𝑝∗𝑏 −(1−𝑝)

𝑏

f = 最佳投资比例
p=胜率
b=盈亏比
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第二地球

充能舱合理缩放

时空充能舱

曲率充能舱

扭矩充能舱

第二地球采用三个不同等级的充能舱，让更多人可以成为新世

界的探索者，加入到第二地球的商业生态。

根据大数据统计凯利公式混沌算法，参考全网探索者数量、持

币数量、总流通量之间的波动，SET公链POM算法机制可以有

效地算出充能舱的扩容和缩减比例，然后通过去中心化智能合

约自动执行，实现币价合理平稳的上涨。
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权益舱循环助推

S e c o n d  E a r t h

第二地球

探索者领袖们需要通过收益复投或者从静态用户手中购买SET与GA，以

质押的形式扩容GDP封顶收益上限，从而获得更多收益。

如果探索者领袖当天GDP收益封顶后不购买代币复投，而是选择通过收

益复投，那么当天收益减半复投至权益舱，同时GDP收益倍数同比增加，

团队不断扩大的同时，隔天收益不断增加。直到复投结束，权益舱升

级完成。

当探索者领袖每复投一个原始充能舱转为权益舱，就会通过去中心化

智能合约机制，以悬挂的形式共享给第二地球的所有公民，帮助新加

入的公民减少收益提升阻力，实现公民之间互帮互助，循环助推。

如果探索者领袖选择撤销权益舱，权益舱的代币会在3-24个月的

时间根据探索者领袖网体下的新增业绩与权益舱占比加速释放。
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币价平稳上涨
第二地球

随着新世界探索者人数增多，全球GDP同比扩大，同时意味

着动态与静态用户每日收益代币数量逐渐减少，但是随着参

与人数越多，共识越高，币价涨幅越大。

动态用户体量越大，每日收益代币数量增加，同时所需复投体

量增大，币价实现持续拉升。而撤销权益舱则需要更多新的探

索者加入，保障币价平稳，避免大量卖出，同时第二地球商业

生态不断壮大实现闭环。
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第二地球将于2030年成为世界上最大的以全息投影

旅游和VR虚拟现实交互游戏为基础的公司。

第二地球将覆盖5G和Starlink为基础的所有生态体
系。

S e c o n d  E a r t h

第二地球的未来
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万物之中，希望最美
科技向美，永不凋零

第二地球
(盖亚计划)

PLVS ULTRA


